Lektionsplanering: Pizzarestaurang

Malgrupp: Arskurs 1-3, avancerad nivé
Tid: 30 minuter
Tema: Brak och matematiska

Forberedelse:

e Ta fram Eazymec-skivorna som behovs for lektionen (se rubriken "Saker du behdver").

Introduktion (ca 10 min):

1. Inled med en diskussion om vad som kannetecknar en restaurang:
o Vilka arbetar pa en restaurang?
o Vad kan serveras pa en restaurang?
o Hur bestéller man pa en restaurang?
2. Beskriv scenariot:
o Tugge Baver har 6ppnat en pizzarestaurang men har bara en anstalld (sig sjélv). Kan
barnen hjalpa Tugge med att dela ut bestallningar?

Genomfdrande (ca 15 min):

1. Placera materialet: Lagg ut alla Eazymec-delar pa golvet eller bordet.
2. Servera bestéllningar: Eleverna ska nu servera kunderna genom att:
o Bygga pizzan enligt bestéllningen.
o Ldgg tillbaka delarna i cirkeln efter att bestéllningen ar klar.
o Bestéllningar att hantera:
= Bestallning 1: 1 pizza
= Bestéllning 2: Y2 pizza
= Bestallning 3: 2/4 pizza
= Bestéllning 4: 4/4 pizza
= Bestéllning 5: 1 och ¥4 pizza
= Bestéllning 6: % av en pizza
= Bestallning 7: 7/4 pizza

Avslutning (ca 5 min):

« Gaigenom eventuella svarigheter som uppstod under lektionen.
« Plocka ner och lagg alla Eazymec-skivor i ladan.



EAZYMEC - PIZZARESTAURANG

Syfte:
Eleverna kommer att:

« Utveckla sin formaga att arbeta med brak och matematiska operationer.

« Forbattra sin formaga att anvanda och beskriva matematiska begrepp inom geometri.
« Utveckla formagan att fora och félja matematiska resonemang.

« Ova pa problemlésning och rimlighetsbedémning i matematiska sammanhang.

Saker du behover:

o Eazymec-skivor, specifika nummer och antal enligt foljande:
o Skivanr 10 (4 st)
o Skivanr1l (2 st)

Laroplanskoppling:

« Taluppfattning och tals anvandning: Enkla brak och deras relation till naturliga tal,
rimlighetsbeddmning vid uppskattningar och berékningar.

o Algebra: Enkla monster i talféljder och geometriska monster.

e Samband och férandring: Proportionella samband, dubbelt och hélften.

e Problemldsning: Strategier for att I6sa matematiska problem i elevnara situationer och
formulering av matematiska fragestallningar utifran vardagliga situationer.
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